
KHEOPS - SUURTMYSTEERT
Tämå peli on suomenkielinen graañnen seikkailu, tapahtumapaikkan¡ on Eg¡rytin historian tunnetuin muistomerkki, faarao

Kheopsin(Khufun)pyramidieliSuuripyramidi. Kunpyramidiinensimmäisenkerrantunkeuduttün,lõydettiinsieltämm.huone,
jollesittemminannettiinnimeksiKuninkaanksmmiojajotapidellüinyleisestifaaraoKheopsinhautakammiona.I(aruss4koristele-
mattomassahuoneessaolisuorakulmionnuoúoinensarkofagi (hauta-arkku),jonkakansiolisiirtynythiemanpaikaltasn. Sarkofagi
oli tyhj¿t Eräät asiantuntijat ovatkin sitä mieltä" että tämä huone olisikin rakennettu h¿im¿i¿imistarkoituksessa ja todellinen
þr¡t¡k¡mmi6 olisijossainmuuallapyramidinuumenissa. TälänajatukseentämZinpelinideaperustuu.

Pelaaja asettuu päãhenkilön, englaritilaisen egyptologin (Egyptin historiaan erikoistuneen tutkijan) ssa¡n ja l¿ihtee saamiensa
tietojen perust€€lla tutkimaan pyramidin alimmaisesta huoneesta löytyvää salakäytlivåiä. Siitä alkaa seikkailq jota hän ei ikinä
unohda.
Peli ei oleroolipelihuolimattaeriüstäyhtälåüsyyksistäko.pelilyypinmuutamienedustajienkanssaPelissäontarkoituksenaselvitå

eteenpäin löytäimiensä apuvfineiden, kelseli?üsyyden, ongelmien ratkaisutaidon ja taistelutaidon avulla. Pyramidin uumenista
löytyy vastustaji4 joista suurin osa pohjautuu egyptin muinaiseen mytologiaan. Taikuudella on muutenkin osansã pelin kulussa.

TAITTEISTOVAATTMUKSET
Näyftö:
Aänet:

Ohjaus:
Muisti:

Peli vaatü VGA-, MCGA-, SVGA- tai yhteensopiyan n¿iytönoþjaimea.
Peli h¡keesisäisenkaiuttimenlis2iksi SoundBlaster-äÈturikorttia(Adlib ei valitettavasti käy)ja Covox Speech Thing
-nimistä ki{oitinporttün þrtkettävãã D/A -muuninta tai yhteensopivaa laitetta (yhteensopiva laite on helppo
valmistaa myõs itse) . Aäni ei ole stereo2iäntä. Sis?üsen kaiuttimen kautüa saatavat efelfit ovat niukemmat kuin muilla
em.laitteilla
Peli vaatü toimiakseen hiiren, jossa on våihintäi{n kaksi nappia.
Pelivaatüvapaat¿RAM-muistiavåihintään533500tavua.VoittarkistaavapaanaolevanRAM-muistinmäåiränesim.
DOS -ohjelmallaCHKDSIC Mikäli muistiaei oie tarpeeksi, kann¿¡¡¿¿sttaaAutoexec.batja C-onfigsys -tiedostoista
pois ylimääräisetmuistiavaraavat TSR- eli muistinvaraiset ohjelmat. Mikäli et halua muutt¿a kihtolewltäsi ko.
tiedostoj4 kannattaa sinun tehdä käynnistyskelpoineq ns. boot levyke, jossa ko. tiedostoissa on vain våilttämätön.
DOS -manuaali nerwoo yleensã Format -komennon kohdalla käynnistyslevyn tekemisen.

A.SFNNI I,S

Peliä voi pelata 5,25" tai 3,5u high density (HD) -levylùeelt4 mutta on suositeltavaa kopioida peli kiintolevylle, mikili sellainen
onkäytettävissäTiedostotkopioidaansellaisenaan(erillistäkopiointiohjelnaaei olepelinmukana). $s¡¡¿¿yaksisinunonajettava
ohjelma ASENNAEXE, jossa kysyt¡i:in tietoja laitteistokokoonpanostasi. T¿im¿in jåilkeen voit käynnistäli pelin komennolla
KIIEOPS. Mikäli myöhemmintahdotkäynnistääpelinkatsomattajohdanto-osaa" voitkãynniståäsenmyös komennollaPELI.

PET-AAMINEN
Pelialue nåikyy "pelaajan silmin", eli pelihahmoa ei ruudulla näy. Liikut pelialueella joko käyttämällã hiirellã ruudun oikeassa
alalai¿^"uot"tanuoliataikiiyttämãlIävastaavianumeroniþp:¡imiä(ks.Toiminnot-våiliobikko).Yleensãkaytetäãnhürenvasenta
nappia" paitsijos halutaanlyhyt selostusjosúaintavarasta. Pelaajan hallussa olevat tavarat nãkyvätlokerikossa"johonmahtuu 40
esinettä (lokerikossaonkaksi sivua). Esinepoimitaan maastapainamallasitä hiirelüå" jolloin sesiirtyy lokerikkoon. Pelaajallaon
heti pelinalussa muutamiaesineitä- Seinilläolevistamerkeistiå, maalauksistayms. voi myös s¡ada lyhyenselostuksenpainamalla
ko. kohtaa hiirellä. Josjossainonesim. nappi, voi sitäyrittälipainaa hiirellã. Esineitäkäytetä?inpainamallasenkuvaalokerikosta.
Esineiden joukossa on heti aluksi paketillinen lütuja Jos painat liitupaketin kuva4 otetåan käyttoön merkintätoiminto, eli
paikkoihin joissa kiiyt ilmestyy lüdulla piirrettyjã rasûeja Nåün pysyt sokkeloisessa ympäristössã paremmin selvillä siitä" missä
paikoissaoletjo käynyf ja kartanpiirtäminenpelialueestaei ole välttlimãtöntil Jos sinullaonkaksi esinettä" jotka mielestäsi voisi
yhdistäãjollain tåvallatoisiinsa, voit kokeilla yhdistãmistoimintoa (ks. Toiminnol -v?iliotsikko).

Taistelu: Kuten sanotfr¡, pelissä tulee vastaan vihollisia. Tehokas taisteluteknükka veihtelee sen mukaan, millainenvasfustaja on.
Hengissã selvitäkseenon tärkeintäpyrkiä torjurn¿¡an vastusúajan iskut. Tärkein taistelulaji pelissãon miekkailu. E¡äLifã aseita voi
käyrUi,:i myös kaukaa esim. heittäen. Lãhitaistelussa aseita käytetään kuin mitä tahansa esineitÌi; siis painamalla aseen kuvaa
lokerikosta. Vastustajan kuvaan ei süs t¿rvitse hüren kursorilla koskea. Kun asetta käytetä:in, ilmestyy sen ja muiden aseiden
ymp2irille hetkeksi sininen kehys. Aseita ei voi käyttää uudellen ennen kuin kehys hävi¿iä Náin saavutetaan taisteluun parempi
realismi, eli pelaaja ei voi esim. heiluttaa miekkaansa nopeammin kuin lodellisuud€ssa olisi mahdollista.

PELITII-ANTEEN TALIÆNTAMISESTA JA I-ATAAMISESTA
Pelitilanne kannattaa tallentaa levylle usein siltã varalt¿, että kohtaisitkin voittajasi taistelussa tai joufuisit ansaan jne.
Pelitallennusvalikon saa nÌikyviin painamalla ruudun vas€mmassa yläkulmassa olevaa ikonia. Pelin voit t¿llentaa nelj¿¡än eri
paikkaan, jotka on numeroitu. Numeron perusteella löydät peliä ladatessasi haluamasi pelitallennuksen.
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*1 VALIKKO: Tästãvoittallentaa" ladatataialoittaapelinalusta.
*2 TAIIKO: Tästã voit keskeyttää pelin hetkeksi. HUOM! Joillain
koneillatåytyypelinkehoitulsestahuolimattapainaahürenoikcaaniþpäintä
jatkaaks€si peliä
*3 KOMPASSI: Ylin kirjain näyttää suunnan johon katsot (N=pohj.,
S=etelA W=länsi, E=itã).
*4 YHDISTYSTOIMINTO: Jos sinulla on kaksi esinettã jotka voi
yhdiståiã, kãyta tätä toimintoa.
*5 SI-]NVAIHTO: Tãstätoiminnostaonhyötyzijos sinullaon yli Z)
esinettåi" jolloin voit vaihtaa sivua tava¡alokerikosta.
*6 TAVARAI¡KERIKKO:Täss¿in¿ikyvätþiktikantamasiesineet.
T2üiltãvoit myös kãyttããesineitäpainamal la hiiren vasenta nappiaesineen
kohdalla Oikeanpuoleisen napin painallus antaa lyhyen selvityksen
esineestä.
*7 VIHOLLISEN ELINVOIMA: Kun osut viholliseesi tämä palkki
lyhenee.*8 PELAAJANELINVOIMA:Kunvihollinenosuusinuurtänäpalkki
lyhenee. Menettäessåisi kaiken elinvoimasi kuolet.
*g y¡,OS JAAI-AS (nuolia pelissä): Kun olet aukon yläpuolella ja
haluat mennãalas, painanuoltaalas. Jos ylfuuolellasi onaukko ja haluat
mennä sütä ylös, painanuolta ylõs (toinü vain j os olet löytänyt tarvittavat
våilineet).
*l-0 NUOLET: IGytãnãitänuoliamennãksesieteen, taaksetaisivuille.
Voit myös kããntyä 90 astetta vasemalle tai oikealle. Voit myös kãt@ã
numeronäpp¿ümistõã (Numl-ockin pitää olla påüillä), j olloin
7 = käãnny 90 astettavasemmalle

$ =etenesuoraan
Ç = käanny 90 astetta oikealle
I = etenevasemmalle
5 tal2 = taakse
$ = etenooikealle

PELINKOPIOIMINEN
Tämä peliohjelma on tekijänoikeuslakien suojaama. Tåissã tapauksessa se tarkoittaa sitiå" että ei ole luvallista kopioida
ohjelmaatoisenkäyttöön. Varmuuskopioitasensijaansaatehdiå"muttavainomaankåyttöön.Toivomuksemmeon,että
tekijänoikeutsiakunnioitettaisiin, silläpelint€kemisessäonollulvaltavatyöjaseontehtynünpienilläresursseilla" että

sen levittäminen laittomasti kopioiden ei ole suotavaa.

Jos sinulla onjotain kommentoitavaa pelistä" tekijät tavoitt¿a osoifteesta:

Arto & Tero Ylisaukko-oja
Rantapolku
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