KHEOQOPS - SUURI MYSTEERI

Téma peli on suomenkielinen graafinen seikkailu, tapahtumapaikkana on Egyptin historian tunnetuin muistomerkki, faarao
Kheopsin (Khufun) pyramidi eli Suuri pyramidi. Kun pyramidiinensimméisen kerran tunkeuduttiin, 16ydettiinsieltd mm. huone,
jollesittemmin annettiin nimeksi Kuninkaan kammio jajota pidetiéin yleisesti faarao Kheopsin hautakammiona. Karussa, koristele-
mattomassa huoneessaoli suorakulmion muotoinen sarkofagi (hauta-arkku), jonka kansi oli siirtynyt hieman paikaltaan. Sarkofagi
oli tyhja. Eradt asiantuntijat ovatkin sitd mielts, ettd timé huone olisikin rakennettu hamaamistarkoituksessa ja todellinen
hautakammio olisi jossain muualla pyramidin uumenissa. T4bén ajatukseen timén pelin idea perustuu.

Pelaaja asettuu pashenkilon, englantilaisen egyptologin (Egyptin historiaan erikoistuneen tutkijan) osaan ja 1ihtee saamiensa
tietojen perusteella tutkimaan pyramidin alimmaisesta huoneesta 16ytyvaa salakaytavaa. Siitd alkaa seikkailu, jota han ei ikind
unohda.

Peli ei ole roolipeli huolimatta eréisté yhtéldisyyksisti ko. pelityypin muutamien edustajien kanssa. Pelissd on tarkoituksenaselviti
eteenpdin l0ytamiensé apuvélineiden, kekselidisyyden, ongelmien ratkaisutaidon ja taistelutaidon avulla. Pyramidin uumenista
18ytyy vastustajia, joista suurin osa pohjautuu egyptin muinaiseen mytologiaan. Taikuudella on muutenkin osansa pelin kulussa.

LAITTEISTOVAATIMUKSET

Naytt6:  Pelivaatii VGA-, MCGA-, SVGA- tai yhteensopivan niytonohjaimen.

Asnet: Peli tukee sisdisen kaiuttimen liséksi Sound Blaster-aanikorttia (AdLib ei valitettavasti kiy) ja Covox Speech Thing
-nimista kirjoitinporttiin kytkettavaa D/A -muunninta tai yhteensopivaa laitetta (yhteensopiva laite on helppo
valmistaa my®s itse). Asini ei ole stereo#snta. Sisdisen kaiuttimen kauttasaatavat efektit ovat niukemmat kuin mmlla
em. laitteilla.

Ohjaus:  Peli vaatii toimiakseen hiiren, jossa on véhint4#n kaksi nappia.

Muisti:  Pelivaatii vapaataRAM -muistia vahint44n 533 500 tavua. Voittarkistaa vapaanaolevan RAM -muistin mé#4ran esim.
DOS -ohjelmalla CHKDSK. Mikali muistia €i ole tarpeeksi, kannattaa ottaa Autoexec.bat ja Config.sys -tiedostoista
pois ylimaaraiset muistia varaavat TSR - eli muistinvaraiset ohjelmat. Mikéli et halua muuttaa kiintolevyltési ko.
tiedostoja, kannattaa sinun tehd4 kéynnistyskelpoinen, ns. boot -levyke, jossa ko. tiedostoissa on vain valttamaton.
DOS -manuaali neuvoo yleensé Format -komennon kohdalla kéynnistyslevyn tekemisen.

ASENNIIS

Pelid voi pelata 5,25" tai 3,5" high density (HD) -levykkeeltd, mutta on suositeltavaa kopioida peli kiintolevylle, mikali sellainen
onkaytettavissa. Tiedostot kopioidaansellaisenaan (erillistd kopiointiohjelmaaei ole pelin mukana). Seuraavaksisinun on ajettava
ohjelma ASENNA.EXE, jossa kysytéén tietoja laitteistokokoonpanostasi. Tamén jalkeen voit kdynnistida pelin komennolla
KHEOPS. Mikéli myohemmin tahdot kiynnistia pelin katsomatta johdanto-osaa, voit kiiynnistis sen myos komennolla PELL.

PELAAMINEN

Pelialue nékyy “pelaajan silmin”, eli pelihahmoa ei ruudulla ndy. Liikut pelialueella joko kdyttdmélla hiirella ruudun oikeassa
alalaidassaolevianuolia tai kayttimaélld vastaavianumerondppiimié (ks. Toiminnot -véliotsikko). Yleensé kéytetddn hiiren vasenta
nappia, paitsi jos halutaan lyhyt selostus jostain tavarasta. Pelaajan hallussa olevat tavarat nikyvit lokerikossa, johon mahtuu 40
esinetté (lokerikossa on kaksi sivua). Esine poimitaan maasta painamallasité hiirell4, jolloin se siirtyy lokerikkoon. Pelaajalla on
heti pelin alussa muutamia esineité. Seinilld olevista merkeisté, maalauksista yms. voi my06s saada lyhyen selostuksen painamalla
ko. kohtaa hiirell&. Jos jossain on esim. nappi, voi sitd yritta painaa hiirelld. Esineité kdyteta4n painamalla sen kuvaa lokerikosta.
Esineiden joukossa on heti aluksi paketillinen liituja. Jos painat liitupaketin kuvaa, otetaan kayttoon merkintatoiminto, eli
paikkoihin joissa kdyt ilmestyy liidulla piirrettyja rasteja. Néin pysyt sokkeloisessa ympéristdssa paremmin selvilla siitd, missa
paikoissa oletjo kéynyt, ja kartan piirtiminen pelialueesta ei ole vélttiméatonti. Jos sinulla on kaksi esinetts, jotka mielestési voisi
yhdisté jollain tavalla toisiinsa, voit kokeilla yhdistdmistoimintoa (ks. Toiminnot -véliotsikko).

Taistelu: Kuten sanottu, pelissé tulee vastaan vihollisia. Tehokas taistelutekniikka vaihtelee sen mukaan, millainen vastustaja on.
Hengissé selvitékseen on térkeintd pyrkié torjumaan vastustajan iskut. Térkein taistelulaji pelissé on miekkailu. Eraita aseita voi
kayttad myos kaukaa esim. heittden. Léhitaistelussa aseita kaytetdin kuin mité tahansa esineitd, siis painamalla aseen kuvaa
lokerikosta. Vastustajan kuvaan ei siis tarvitse hiiren kursorilla koskea. Kun asetta kdytetién, ilmestyy sen ja muiden aseiden
ympérille hetkeksi sininen kehys. Aseita ei voi kayttda uudellen ennen kuin kehys hévida. Nain saavutetaan taisteluun parempi
realismi, eli pelaaja ei voi esim. heiluttaa miekkaansa nopeammin kuin todellisuudessa olisi mahdollista.

PELITILANTEEN TALLENTAMISESTA JA LATAAMISESTA

Pelitilanne kannattaa tallentaa levylle usein siltd varalta, ettd kohtaisitkin voittajasi taistelussa tai joutuisit ansaan jne.
Pelitallennusvalikon saa nékyviin painamalla ruudun vasemmassa yldkulmassa olevaa ikonia. Pelin voit tallentaa neljaén eri
paikkaan, jotka on numeroitu. Numeron perusteella 10ydat pelié ladatessasi haluamasi pelitallennuksen.




TOIMINNOT

*1  VALIKKO: Tasti voit tallentaa, ladata tai aloittaa pelin alusta.
*2  TAUKO: Tasti voit keskeyttdd pelin hetkeksi. HUOM! Joillain

koneillatiytyy pelin kehoituksestahuolimatta painaa hiiren oikcaanappéinté
jatkaaksesi pelié.

*3  KOMPASSI: Ylin kirjain néytta4 suunnan johon katsot (N=pohj.,
S=eteld, W=lénsi, E=itd).

*4  YHDISTYSTOIMINTO: Jos sinulla on kaksi esinetta jotka voi
yhdista, kayta tata toimintoa.

*5  SIVUN VAIHTO: Tésté4 toiminnostaon hydtyé, jos sinullaon yli 20
esinettd, jolloin voit vaihtaa sivua tavaralokerikosta.

*6 TAVARALOKERIKKO: Tassé nakyvatkaikki kantamasi esineet.
Taaltavoit myds kayttaa esineitd painamalla hiiren vasenta nappiaesineen

kohdalla. Oikeanpuoleisen napin painallus antaa lyhyen selvityksen |vy7 g
esineest. *Q
*7  VIHOLLISEN ELINVOIMA: Kun osut viholliseesi tdméi palkki *10

lyhenee.

*8  PELAAJANELINVOIMA:Kunvihollinenosuusinuuntdmapalkki | AT AS

lyhenee. Menettaessasi kaiken elinvoimasi kuolet.

*9  YLOS JA ALAS (nuolia peliss): Kun olet aukon ylapuolella ja

haluat menn alas, paina nuolta alas. Jos ylépuolellasi on aukko ja haluat

«»
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mennisiitd ylos, painanuolta ylos (toimii vain jos olet 10ytényt tarvittavat
viélineet).

*10 NUOLET: Kaytanaitdnuoliamennéksesieteen, taakse tai sivuille.
Voit my6s kazantya 90 astetta vasemalle tai oikealle. Voit myds kayttaa
numerondppaimistod (NumLockin pitéé olla paalla), jolloin

7  =kaanny 90 astetta vasemmalle
8 = etene suoraan
9  =kaanny 90 astetta oikealle
3  =etene vasemmalle
5 tai 2 = taakse
6 = etene oikealle
PELIN KOPIOIMINEN

Tamé peliohjelma on tekijanoikeuslakien suojaama. Téssé tapauksessa se tarkoittaa sitd, etté ei ole luvallista kopioida
ohjelmaa toisen kaytt66n. Varmuuskopioita sen sijaan saa tehdd, mutta vain omaan kaytt6on. Toivomuksemme on, etta
tekijanoikeuksia kunnioitettaisiin, silld pelin tekemisessé onollut valtava tyd jase on tehty niin pienilla resursseilla, etta
sen levittiminen laittomasti kopioiden €i ole suotavaa.

Jos sinulla on jotain kommentoitavaa pelistd, tekijét tavoittaa osoifteesta:
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